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Die über 70 überwiegend künstlerischen 
Studiengänge der UdK Berlin gliedern sich in 
vier Fakultäten. Die Studierenden studieren 
fachbezogen und partizipieren an überfakul-
tären Angeboten und an vielfältigen Koopera-
tionen. Der Studiengang Visuelle Kommuni-
kation setzt sich im Kern aus fachbezogenen 

Entwurfsbereichen, den ‚Klassen‘ zusammen.  
Nach einem Grundlagenjahr entscheiden sich 
die Studierenden im semesterweisen Wechsel 
für eine der Klassen und absolvieren dort das 
Projektstudium. Ergänzt wird dieses durch 
Pflicht- und Wahlangebote der Labore, Werk-
stätten und Wissenschaften. Dies ermöglicht 

ein fachlich breites oder stark fokussiertes 
Studium; bis zu zwei Drittel des Studiums 
können so in einer Klasse, z.B. im Information 
Design, absolviert werden.

Visuelle
Kommunikation

Die Klasse Information Design, kurz Info-
klasse, stellt gesellschaftliche Belange in den 
Mittelpunkt: durch Gestaltung Orientierung 
ermöglichen, Wissen vermitteln und Partizipa-
tion fördern. Dazu widmet sich die Infoklasse 
dem methodischen und experimentellen Ent-
werfen in den Arbeitsfeldern Visualisierung, 
Signaletik, Bildersprache, Wissensbild und 
Dokumentation. Das Bachelor-Studium er-
möglicht einen breiten, medienübergreifenden 
Einblick in die Arbeitsfelder, das Master- 

Studium erlaubt eine starke Fokussierung auf 
ein selbstgewähltes Projekt. Das Meisterschü-
ler-Studium ermöglicht nach dem regulären 
Studium zudem eine weitere Vertiefung. 
Die Infoklasse bietet im Master-Studium  
integriert eine besondere Schnittstelle zu  
den Sozialwissenschaften: im Visual Society 
Program arbeiten Studierende für mindes-
tens 12 Monate mit Wissenschaftlerinnen und 
Wissenschaftlern des Wissenschaftszentrum 
Berlin für Sozialforschung (WZB) zusammen 

und lernen dabei die Methoden und Arbeits-
felder der jeweils anderen Disziplin kennen. 
Gemeinsam entwickeln die Arbeitsgruppen 
neue Methoden, um gesellschaftliche Zu-
sammenhänge sichtbar und verständlich zu 
machen.

UdK Berlin, Prof. David Skopec
www.infoklasse.de

Information Design 
an der UdK Berlin

Infoklasse

Transformation von abstrakten Daten und 
Sachverhalten in anschauliche und verständ-
liche Diagramme, Grafiken und Bilder.

Beobachten, Recherchieren und Darstellen 
vielfältiger Formen von Wirklichkeit mittels 
sprachlicher und bildhafter Gestaltungen.

Übersichten zur Orientierung, Wegeleitun-
gen mittels Zeichen und Typografie, visuelle 
Kennzeichnungen in räumlichen Kontexten.

Übersetzung komplexer Inhalte in Vermitt-
lungskonzepte mittels darstellender Techni-
ken und bildgebender Verfahren.

Piktogramme, Zeichen und Bilder zur Ver-
mittlung von Botschaften und Überwindung 
kommunikativer Barrieren.

Visualisierung
Signaletik

Dokumentation

Wissensbilder

Bildersprachen

240 ECTS

60 ECTS

1 Jahr

max. 162 von  
240 ECTS

max. 42 von  
60 ECTS

VISOP

Visual Society
Program
Gestaltung und Forschung kooperieren 
für Transfer und Transformation  
im sozialwissenschaftlichen Kontext

Informationsdesign an der Hochschule Augsburg

Professor Dipl.-Designer (FH) Michael Stoll michael.stoll@hs-augsburg.de
Strategic Visual Knowledge Transfer An der Hochschule 1
Augsburg University of Applied Sciences 86161 Augsburg, Deutschland

Der Begriff Informationsdesign beschreibt Gestaltungsprozesse und deren Ergebnisse, die auf ökono-
mischen Wissenserwerb und nachhaltigen Erkenntniszugewinn beim Benutzer zielen. Informations-
design hat die Aufgabe, komplexe, abstrakte und anderweitig schlecht zugängliche Informationen in 
klare visuelle Repräsentationen zu übersetzen: als statische illustrierende Infografiken ebenso wie als 
explorierbare interaktive Datenvisualisierungen.

Informationsdesignerinnen und Informationsdesigner erforschen, planen, konzipieren und gestalten 
diese visuellen Erklärstücke: z.B. innovative Orientierungs- und Leitsysteme, illustrative Infografiken 
und Datenvisualisierungen für Nachrichtenmedien, Verlage oder Unternehmen, instruktionale 
Manuals oder Zeichen- und Hinweissysteme. Informationsdesignerinnen und Informationsdesigner 
können analytisch denken, wissenschaftlich fundiert konzipieren und innovativ gestalten. Sie kennen 
die zugrunde liegenden Theorien, Prinzipien und Methoden des Informationsdesign und kombinieren 
visuelle Darstellungsformen zu wirksamen Wissensbildern als Sach-, Zahlen- und Kartografiken. 

Die vielfältige Geschichte des Informationsdesign ist ihnen ebenso bekannt wie aktuelle Trends und 
Entwicklungen, relevanten Akteure, Tools, Publikationen, Wettbewerbe und Ausstellungen.

Informationsdesign in der Fakultät für Gestaltung an der Hochschule Augsburg fokussiert auf die 
praxisorientierten Themenfelder Medien, Wissenschaft, Wirtschaft, Kultur, Medizin und Sport. 
Interdisziplinäre Projekte und der fachliche Diskurs mit Partnern aus Wirtschaft, Forschung und 
Hochschulen werden national und international intensiv verfolgt. Wegen seiner Faktenorientierung 
und hohen kommunikativen Leistungsfähigkeit ist Informationsdesign ein Fachgebiet mit ausgezeich-
neten Profilierungs- und Berufschancen.

MünchenAugsburg

Hochschule Augsburg
Fakultät für Gestaltung

Spezialisierungspotenzial

Informationsdesigner:innen planen, konzipieren und gestalten Visualisierungen schlecht zugänglicher, unübersichtlicher, komplexer, abstrakter oder imaginärer Informationen 
mit dem Ziel, zu klären, zu erklären oder Wissen zu vermitteln. 
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0 10 20 30 CP

Schrift, Text, Typografie 1
6 CP

Konzeption, Entwurf, Methodik 1 
8 CP 

Kunst 1  
5 CP

Digitale Medien 1 
7 CP

Kunst- u. Designtheorie 1 
5 CP

31 CP

Typografie 1 Schrift 1  Visuelle Kommunikation 1 Gestaltungs-
grundlagen 1 

Zeichnen 1  Fotografie 1 Grundlagen digitaler 
Medien 1

Design- und 
Kunst-
geschichte 1  

Grundlagen 
wissenschaftlichen 
Arbeitens

3 SWS 2 SWS 4 SWS 2 SWS 4 SWS 3 SWS 2 SWS 2 SWS 2 SWS
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Digitale Medien 3 
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4 CP

30 CP

Typografie 3 Text 1 Visuelle Kommunikation 3 Zeichnen 3 Fotografie 3 Bewegtbild oder  
Screendesign
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3 SWS 2 SWS 4 SWS 4 SWS 3 SWS 4 SWS

Schrift, Text, Typografie 4
6 CP

Designprojekt 1 
9 CP

Designprojekt 2 
9 CP

Gestaltungsatelier 1 
6 CP
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Typografie 4 Text 2  

3 SWS 2 SWS 6 SWS 6 SWS 4 SWS 4 SWS

Praxissemester                                                                                                                                                                                                                                                                                                  
25 CP

Praxisseminar 
5 CP

30 CP

Praktische Tätigkeit oder Auslandsstudium  

4 SWS

Designprojekt 3 
9 CP

Designprojekt 4 
9 CP

Gestaltungsatelier 2 
6 CP

Medien und Gesellschaft 
6 CP

30 CP

Medientheorie Soziologie  

6 SWS 6 SWS 4 SWS 2 SWS 2 SWS

Bachelorarbeit 
12 CP

Bachelorkolloquium  
8 CP

Präsentation und Berufspraxis 
8 CP 

28 CP

Rhetorik und Präsentation Berufspraxis 

6 SWS 3 SWS
 

3 SWS

CP = Credit Point  
SWS = Semesterwochenstunde

210 CP
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Mitgliedschaften in
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Fachkonferenzen

Organisation und Teilnahme
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Feedbackrunden

mit externen Expert:innen

Infografie
Infodesign-Praxis

ID Infologie
Infodesign-Theorie

Informationsdesign

Daten +
Datenverhältnisse

Datengrafik Sachgrafik

Sachen +
Sachverhalte

visualisiert + erklärt

Kartografik

Geografien +
geo-thematische Bezüge

Infodidaktik
Infodesign-Vermittlung
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